Oggetto

- colore_deselezionato: color
- colore_selezionato: color

- colore: color

- selezionato: boolean

+ Oggetto(void)

+ seleziona(void): void

+ disegna(void): void

+ deseleziona(void): void

Figura

- nome: String
- colore_contorno: color

+ disegna (void): void
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Rettangolo

Trapezio

+ Rettangolo(void)
+ disegna(int,int,int,int):

+ Trapezio(void)
+ disegna(int,int,int,int,int):
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Linea

+ Linea(void)

+ disegna(int,int,int,int): void

+ disegna(int,int,int,int,int): void

+ disegna(int,int,int,int,int,int): void
+ disegna(int,int,int,int,int,int,int,int):

Scritta

- nome: String

+ Scritta(void)

+ set_nome(String): void
+ disegna(int,int,int,int):

Alu

- entrate: Scritta[]
- uscite: Scritta

+ Alu(color,color,color,color,color): void
+ sel_uscite(void): void

+ des_uscite(void): void

+ sel_entrate(int): void

+ des_entrate(int): void

+ disegna(int,int,int,int,int,int,int): void

Registro

Banco

+ Registro(color,color,color)
+ disegna(int,int,int,int): void

- entrate: Scritta
- uscite: Scritta[]

+ Banco(color,color,color,color,color): void

+ sel_uscite(int): void

+ des_uscite(int): void

+ sel_entrate(void): void

+ des_entrate(void): void

+ disegna(int,int,int,int): void
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Multiplatore

- entrate: Scritta[]

void
+ sel_entrate(int): void
+ des_entrate(int): void

+ Alu(color,color,color,int,color,color):




